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如何正确对待高性能诉求？

如何保证代码的可维护性？



1.1关于性能，常见的入手方向

编程语言 数据库 缓存

Async/await 开发框架
负载均衡

集群

还有其他入手的方向么？



1.2思考一下无状态开发模式的问题？

开发框架

无状态

优势 劣势

有状态

优势 劣势



1.3极端高并发需求的应对

高性能并发框架

ENode Orleans
Service 
Fabric

Akka.Net



如何正确对待高性能诉求？



如何正确对待高性能诉求？





1.4服务器资源被浪费了



1.5普遍的无状态方式开发情况下，我们还可以做些
什么？

普通开发场景

AspNet Core 
MVC

EntityFramework Abp



1.5普遍的无状态方式开发情况下，我们还可以做些
什么？

在线 离线

强一
致性

最终一致性

实时 非实时

度量分析的手段

执行耗
时

APM监
控



2.1代码可维护性的本质是什么？

项目结构

• 如何组织程序
集

目录结构

• 如何组织代码
文件

文件内容

• 类、字段、属
性、方法、变
量

• 命名规范

命名空间

• 逻辑纬度的组
织（相对于程
序集的物理纬
度）

在可读性上，统一阅读体验。



2.1代码可维护性的本质是什么？
组织代码-项目层次

程序集命名体现了水平分层的层次



2.1代码可维护性的本质是什么？
组织代码-命名空间及目录

Boss.Ecom.Orders Boss.Ecom.Goodses Boss.Ecom.Products

Boss.Ecom.Application
IOrdersAppService
OrdersAppService

IGoodsesAppService
GoodsesAppService

IProductsAppService
ProductsAppService

Boss.Ecom.Orders Boss.Ecom.Goodses Boss.Ecom.Products

Boss.Ecom.Core Order
OrderManager

IOrderSynchronizer

Goods
GoodsManager

IGoodsRepository

Product
ProductManager

IProductRepository

Boss.Ecom.Orders

Boss.Ecom.Infrastructrue

OrderSynchronizer

命名空间是垂直划分以组织代码



2.1代码可维护性的本质是什么？
组织代码-命名空间及目录



2.1代码可维护性的本质是什么？
组织代码-类文件和语句



2.1代码可维护性的本质是什么？

代码的约束设计

• Access level

• internal、sealed、abstract、
泛型约束等等

• 约束才能保证调用方式的
一致

关注变更的影响范围

• 单一职责

• 关注点分离

• DI

OOP设计模式

• 几乎所有的编码实践原则
实际都是在考虑代码可维
护性问题

在可扩展性上，追求优雅。



2.2代码可维护性还意味着什么？

无痛的阅读
体验

人力切换成
本低

项目稳定持
续的演进

无后顾之忧
的业务变更

可复用

易扩展



2.3代码的本质是？

指挥计算机 1和0

代码？

数据？

处理特定问
题



2.4领域驱动设计（DDD）到底是啥？

领域边界

只关注边界内的业务

业务建模

实体、流程

一个模型，

易维护

易理解

易复用

跨职能交流

统一语言，降低沟通成本

不断学习、细化和完善业
务

更快的响应变更



2.4领域驱动设计（DDD）到底是啥？



2.5关于在业务代码中应用设计模式的建议

关闭setter 添加methods 考虑事件



2.5关于在业务代码中应用设计模式的建议

业务逻辑代码放到
领域层

尽量给领域层一个
纯内存的执行环境

运用设计模式更好
的写出可维护可拓
展的业务代码（业
务规则建模）



欢迎加入宁波DOTNET社区


